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Rowerowa Gra Miejska GLIWICE 2016

Regulamin

1. Organizator:

— Turystyczny Klub Kolarski PTTK im. Wtadystawa Huzy w Gliwicach
— Biblioteka Miejska Gliwice

— Rady Osiedlowe miasta Gliwice

— Miasto Gliwice

Komandor Gry: Witold Czempiel tel. 603-953-378

2. Termin i miejsce:
Gra odbedzie sie 23 kwietnia 2016 roku (sobota) na terenie Gliwic, niezaleznie od pogody.

3. Start:
Rynek Miasta Gliwice, od godz. 9:00 do 9:30. Uczestnicy pobierajg Mape Zadaniowg od Organizatora.

4. Meta:
Teren Gietdy MZUK w Gliwicach ul. Kujawska 112, godz. 13:00

5. Cel

Zapoznanie uczestnikow gry z infrastrukturg rowerowg oraz obiektami rekreacji, sportu i kultury
Gliwic w Swiatowy Dzier Ksigzki i Praw Autorskich poprzez strategiczng gre zapewniajacg dobra
zabawe i przyjazna rywalizacje.

6. Uczestnicy:
Uczestnikami Gry sg osoby fizyczne, zardwno petnoletnie, jak i niepetnoletnie /,Uczestnicy”/
poruszajgce sie na rowerach i zorganizowane w 2 - 5 -osobowe zespoty /,,Zespot”/.
Jeden Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednego Zespotu. Uczestnik biorgcy udziat w Grze nie

moze posiadaé jakichkolwiek przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych uczestnictwo
w Grze.

Warunkiem uczestnictwa w Grze osoby niepetnoletniej jest:
a. udziat w Grze z osobg petnoletnig, nieograniczong w zdolnosci do czynnosci prawnych
i uprawniong do sprawowania opieki nad t3 osobg niepetnoletnig lub
b. bez opiekuna prawnego, posiadanie pisemnej zgody opiekundéw prawnych na udziat
w Grze wraz z zapewnieniem opieki przez osobe petnoletnia.
Uczestnik niepetnoletni posiada przy sobie wazng legitymacja szkolna.

7. Ogodlne warunki uczestnictwa:
Uczestnicy Gry biorg udziat w Grze na wtasng odpowiedzialno$¢ i na wiasne ryzyko. Organizatorzy
nie zapewniajg dla Uczestnikow opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych
wypadkdéw. Organizatorzy nie zapewniajg opieki 0sdb petnoletnich dla oséb niepetnoletnich
uczestniczacych w Grze. W trosce o bezpieczeristwo uczestnicy powinni posiadac kaski rowerowe.

8. Koszty:
Udziat w Rowerowej Grze Miejskiej Gliwice 2016 jest bezpfatny.
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Zgtoszenia:

Zgtoszenia Zespotdéw przyjmowane sg drogg elektroniczng na adres grahuzy@gmail.com

do dnia 22 kwietnia 2016 godz. 15.00 lub bezposrednio przed startem do godz.9.30.

Zgtoszenie Zespotu musi zawiera¢: nazwe Zespotu, imie i nazwisko kazdego Uczestnika, jego wiek,

numer telefonu komoérkowego Zespotu oraz kontaktowy adres e-mail Zespotu.

Zgtoszenia otrzymane przez Organizatorow po uptywie terminu dokonywania zgtoszen nie beda

brane pod uwage.

Gra posiada limit 100 zespotdéw. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejnos$¢ zgtoszen

Zespotow.

Zgtoszenie udziatu w Grze jest réwnoznaczne z:

a. potwierdzeniem, ze kazdy z Uczestnikdw zapoznat sie z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode
na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b. wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikdw zgody na przetwarzanie przez Organizatoréw ich danych
osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z ustawg o ochronie
danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883);

c. wyrazeniem przez kazdego z cztonkdw Zespotu (Uczestnikéw) zgody na opublikowanie wizerunku
Uczestnika w mediach relacjonujgcych Gre, oraz imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy
ten otrzyma nagrode.

Zasady gry

1. Uczestnicy Gry poruszajg sie wytgcznie na rowerach i pieszo, zgodnie z zasadami ruchu
drogowego. Stwierdzone przez Organizatorow ztamanie ww. zasad przez caty Zespét lub jego
cztonka oznacza dyskwalifikacje catego Zespotu i wykluczenie z dalszej Gry.

2. Cztonkowie Zespotu poruszajg sie i wykonujg zadania razem.

Punktacja:

1.1 Za zwiedzenie kazdej Bazy Gry zaznaczonej na mapie otrzymuje sie - 5 punktoéw.
1.2 Za wykonanie zadania konkursowego w bazie zdobywa sie do - 5 punktéw.
1.3 Zespot, za kazdg osobe niepetnoletnig w swoim sktadzie otrzymuje - 7 punktow.
1.4 Za poruszanie sie po drogach rowerowych, za kazdy kilometr otrzymuje sie - 1 punkt.
1.5 Za wczesniejsze zgtoszenie zespotu drogg mailowg, otrzymuje sie - 2 punkty.

Lokalizacja punktéw kontrolnych - baz

Bazy z zadaniami znajdujg sie w dzielnicach miasta i s3 zorganizowane przez Wspétorganizatorow
Gry /Rady Osiedla, filie Miejskiej Biblioteki Publicznej, obiekty sportowe MZUK, szkoty, itd./.
Zespoty odwiedzajg Bazy Gry w dowolnej kolejnosci. Lokalizacja Baz Gry podana jest na mapie
zadaniowej. Bazy Gry bedg czynne w godz. 9:30 - 13:00.

Rozstrzygniecie gry:

Uczestnicy muszg zdaé Karte Zadaniowg Organizatorowi na mecie do godz. 13:00. Karta zadaniowa
musi zawiera¢ potwierdzenia z odwiedzonych Baz, zdobyte punkty z zadan, zaznaczong trase
przejazdu i wyliczong ilo$¢ kilometréw przejechanych drég rowerowych.

Niedotrzymanie tego terminu jest rownoznaczne z wykluczeniem Zespotu z koncowej klasyfikacji.
Sprawdzeniem podliczenia punktdéw zajmie sie trzyosobowe jury wyznaczone przez Organizatora.
Ogtoszenie wynikdw nastgpi o godz. 14.00 na mecie.

Nagrody:

Organizator zapewnia nagrody rzeczowe dla Zespotéw, ktdére zajma pierwsze trzy miejsca

w klasyfikacji ogdlnej i mtodziezowej /co najmniej dwoje niepetnoletnich/. Wsrdd uczestnikow
zostang rozlosowane upominki.

Organizator zastrzega sobie prawo do uzasadnionej zmiany regulaminu.

Komitet organizacyjny Gry Miejskiej



